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EDITORIAL 





El club jesaná reahidad 
que puede verse 


Sí, el Club Top Kids ya es una realidad que puede verse. Ustedes 





O lo verán en sus credencíales, que están en camino. En esto, como 
Direct siempre, les pedimos un poquito de paciencia. No le echen la culpa al cartero. 
Ferrando as Por ahora, la culpa es nuestra. 


rte | Pero desde hoy mismo, aquellos que han recibido sus credenciales, podrán 
o ¡ participar de los sorteos de nuestro programa de televisión. Programa que, por 
supuesto, seguirá durante todo 1995. Son dos buenas noticias. No van a decir 


Más informaciones para este boletín, especialmente relacionadas con nuestro 
club, en las páginas 38 y 39. 
Hasta el próximo Top Kids. 
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N£ de Propiedad Intelectual 375.52] 
Todas las marcas y nombres 
mencionados tienen su O y Y y están 
registradas a nombre de sus respectivos 
dueños. 

O 1992 MORTAL KOMBAT O es una 
marca Fegistrada de MIDWAYO 
MANUFACTURING COMPANY. 
Todos los derecho: eoserve dos 


SP Dare 4 éio) a e Ein segle promotional, paf lo due tarfice de valor comertial. 


Editorial 


Goro, un campeón 
de dos mil años. 
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erráneas, y súbdi- 


Mund: “Exterior. Shao Kahn, ante la 
derrota de Shang Tsung a manos 
del monje Kung Tao, pidió a Gor- 
bak que su hijo mayor fuera en au- 
xilio del derrotado. Gorbak consi- 
deró la elección de su heredero 
Goro como un verdadero honor, y 
así, Goro llegó al Torneo Shaolin. 


Para que 
_E0n0zcAn más a 
G0r0 


sto, 'con sus dos mil años, es so- 
'_berano supremo del ejército Sho- 
han. Astuto y mortífero, tiene la 
costumbre de comer reptiles vivos 
en la cena. Y, al parecer, no le caen 

- mal. Como Shohan es un mundo 
subterráneo, Goro se siente a sus 
anchas en las regiones cavernosas. 


Una pelea 
— Vespareja 


Goro, como stedas saben, no es 
un, luchador cualquiera. El príncipe 
- de Kuatan, como se lo conoce en el 
Mundo Exterior, es un personaje 
mitad hombre y mitad dragón. Mide 
casi dos metros y medio y pesa 250 
kilos. Como si eso fuera poco, tie- 
ne cuatro brazos y es mitad Hhom-' 
bre y mitad dragón. q 
El valiente monje Kung Tao no ré- 
huyó mbate y se enfrentó a la 
bestia. Fue una pelea sangrienta y 
despareja. La fuerza de Goro resul- 













ecido por los dioses y, para 
: los, solamente tenía 
ta salida: toma, la vida Y a al- 
d sus 


































¿brosa. La valentía de Tao no fue su- 
ficiente y cayó derrotado. . 


Comenzó otra. El nuevo período 


'Kuatan, una de 


hn soberano del 


tó increíble y su velocidad,.asom- - 


n esa pelea terminó una era y. 


que come aba era decididamente 
maligno. Y con él, los monjes shao- * 
lín se veían obligados a dejar el: 
control de su propio terreno de 
- honor y gloria. Ahora, Shang 
Tsung, con la ayuda de Goro, lo- 
graría la inmortalidad que tanto 
deseaba y algo más. 








Alo aa de los Últimos 500: años, 
_Goro fue venciendo en cada uno 
de+los torneos del Mortal Kombat. - 
El Mundo Exterior necesita de 
esos triunfos porque, si Goro de- 
rrota a los mortales diez veces se- 
guidas, podrá abrir un portal en la 
dimensión que permita a los pérfi- 
dos seguidores de Shao Kahn inva- 
dir la Tierra y dejar. su debilitado E 
mundo. . : 
Sí, Goro necesita triunfar, en diez" 





_ torneos seguidos... ¡y ya lo ha he- 


cho en nueve! Por eso. la impor- 
tancia de esta. competencia para el 
Mundo Exterior y para los morta- 
les. Es necesario que Goro' pierda 
paras a la. Tierra. : 





Hay que defenderse con todas las 
armas de Goro. Tiene una fuerza 
demoledora. : 
Se aconseja aplicarle una hermosa 
* patada vóladora para derribarlo y, 
: de,inmediato, un poco de magia 


para intentar terminar con él. 

Hay que:ser ágil para luchar contra 
el príncipe de Kuatan y sobrevivir 
en el intento. 


ER. 















Para quien todavía juega al Mortal Kom- 


bat |, Goro es un adversario impresionan- 


te. Si jugás en “Very Easy” (muy fácil), te- 
nés grandes posibilidades de ganarle, pero 
si jugás en el modo más difícil, te va a Cos- 
tar bastante. 

Hay varias formas de luchas “contra él, pe- 
- ro este enemigo es realmente especial. 
Por ejemplo, no lo podés taclear ni le po- 
dés hacer la fatality. Lo que te conviene 
hacer es tratar de usar alguna técnica co- 
mo la patada voladora u otra que a vos se 
te ocurra que sea más o menos efectiva. 
A continuación te mostramos una como 
ejemplo: 
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MEGA 


- Para Mega no hay ningún 
truco que te permita hacer algo especial con 
Goro. Sin embargo, esta versión tiene el mejor 
truco de todos, el “Cheat Mode”. Este truco te 
permite hacer prácticamente de todo. 

Para activar este truco, necesitás poner el si- 
guiente código en la pantalla del menú (en la que 
decidís si empezás el juego o vas al menú de op- 
ciones). 


G0R0 PLATEADO = En la versión para Su- 
per Nintendo del MKI, hay un error en la programa- 
ción (los expertos lo llaman “bug”) que permite ju- 
gar contra Goro con los colores alterados, parece 
como si fuera de plata. Para lograr este “bug”, hay 
que llegar hasta el nivel Endurance 3” (la tercera lu- 
cha contra dos enemigos en el mismo round) y ha- 
cer la fatality con Rayden (se hace presionando De- 
recha, Izquierda, Izquierda e Y). Si te salió, en el pró- 
ximo round vas a pelear contra un Goro plateado. ABAJO, ARRIBA, IZQUIERDA, IZQUIERDA, A, 
/ : y ; a DERECHA Y ABAJO 









Si te saljó bien, va a aparecer una tercera opción. 
Elegila y entrarás a un menú con muchas opcio- 
nes. Probá cada una para ver que efectos tienen. 
Algunas te permiten, por ejemplo, matar a tu 
enemigo de un solo golpe, pelearte contra Rep- 
tile, o elegir la pantalla en donde pensás jugar. 


GAME BOY. 


¡CONTROLÁ A GBRO! - La versión 


del MKI para Game Boy es la única que te per- 
mite controlar a Goro. Lo que tenés que hacer 
no es fácil, pero si sos lo:suficientemente bueno, 
lo podés lograr. 

Primero, tenés que terminarte el game (matando 
a Shang Tsung). Mira el final que muestra todos 
los nombres de las personas que hicieron el ga- 
me y esperá a que aparezcan las palabras “THE 
END”. Cuando las veas apretá y mantené DIA- 
GONAL HACIA ARRIBA a la IZQUIERDA, SE- 
LECT y el botón A. Seguí manteniendo estos bo- 
tones hasta que la pantalla desaparezca y aparez- 
ca otra que dice “Enter your initials”. Ahí, pone 
tus iniciales y apretá A. Cuando aparezca la tabla 
de puntaje (el ranking), apretá START. Si te salió 
el truco, vas a ir a una pantalla que dice “Goro 
lives... as you!” (Goro vive... en vos!). Ahora vas 
a poder pelear controlando a Goro y, además, 
todos los demás luchadores tendrán nuevos 
nombres! 








¡LN L 
LA Ln 
Si usás a Sub-Zero, hay una técnica, no muy difícil 
de hacer, que le saca mucha energía. Congelalo y 
hacele un tacle tres veces seguidas y, finalmente, 


a h EMILIANO POLIJRONOPULOS 
pegale un gancho. 
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Presentamos 6 nuevos quemadedos 
- para Super NES 


O 1994 Nintendo of America Inc. Donkey Kong Country, Stunt Race EX, ul 
O 1987 Elorg. Tetris 2 es una marca registrada de Elorg. Tetris 2 licenciada al 
Concepto original Tetris, diseñado y programado por Alexey Pazhitnov. O 1998, 





Son 32 megas, increíblemente detallado, con 
movimiento totalmente natural en 3 dimensiones. 
E Donkey Kong Countryo MIA, 
Noviembre. El primer videogame completamente 
diseñado en super-computadoras de SGI. 

Así que preparate y reservalo... éste es un 
verdadero monstruo!!! 











24 Pistas, acción en 3-D y el poder de alto 
octanaje del Chip Super FX de la nueva gen- 
eración. TIEM Si no sabes manejar, 





La secuela del juego de más ventas en el Universo 
ahora llega para 16-Bits. MEMAENARE Con tetrojuga- 
bilidad para 2 jugadores y bombas por todos lados. 
Así que agarrá a un amigo y hacelo explotar! 





Estás fuera de control. Tu camino está 
lleno de obstáculos. No, no es el camino 
a la alta educación. Es MENE Y se 

viene en octubre. Un juego de carreras 
único, en una rueda, traido a la realidad 

con la última tecnología 3-D de SGI. 


elegiste el lugar adecuado. 














Nuestro juego de Box nro. 1 vuelve este Octubre y 
potenciado para 16-Bit. Con 
más oponentes para darles con el puño. Todo agí- 
16 megas de aventura fantástica hacen gantado para meterse totalmente en tu... UFF! Awi 
: MEMES obligatorio para Argh! Aya! Grrr!... bueno, ya te lo imaginas. 
cualquier fan de Zelda.- Sale en 
Septiembre. Y si te parece difícil de 
pronunciar, simplemente tratá de 
pasarlo antes del próximo milenio. 
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grás ( llegás cerca) sacale una foto a 
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Por otro lado, vos nos podes mandar 
fotos con records de cualquier otro 
juego que te hayas terminado o hayas 
E ARCA ES OS 


¡¡¡Dos Super 


de regalo!!! 





A E IES! 
ganará otro Super Game Boy. 
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Ahhh! El ganador del récord de NBA 
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NOTA Esta vez le toca a 
RTM [E 
de llegar hasta donde pue- 
TRES o EE 


¿Así que lograste un récord? Mandanos un sobre 
con tu nombre, dirección, nombre del juego y 
puntaje de tu récord junto con una foto del ré- 
cord. Para sacar la foto del televigór con la imagen, 
te conviene usar fina cámara de 35 mm sin flash. 
Apagá las luces del cuarto, tratá de que no le dé 
ningún reflejo al televisor y mantené la cámara fir- 


me. 
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recibirá tus balas. Es casi 
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de.verdad, solo que nadie 


corre peligro. Hay algunos 


juegos muy buenos, como 
el Mad Dog Mc Cree para 
Sega CD o el Terminator 2: 
UREA 
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SNES y Mega. Todos estos - 


MER SE? 
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Mo 
REE 
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- que te hacen sentir es- 


POWER PAD 


Este es un accesorio para el NES 
RI ora 
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logró mucho éxito. Sin embargo, 
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AS 
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gar hasta de seis chicos al mismo 
MAR RS 
pista, competencias, olimpiadas y 
de danzas (para las chicas). 


AO 


¡ERAS ao lOs 


de este tipo, y cada uno es mejor y 
más real. Recientemente, salieron ac- 


RS 
algunos deportes, como el TeeVGolf, 
un palo de golf electrónico con el cual. 
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Marta Sanchez 
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lo vamos a 
echar”. El ca- 
radura pensó 
un rato y di- 
jo: “justo el 
día antes de 
que lo echen 
a usted”. Por 
las dudas, sigue 
en la revista. 


odos los días salen artículos vincula- 
dos con los videojuegos y la televi- 
sión. Algunos de esos trabajos son 
-livianitos y dicen que todo está bien. Que 
jugar con los arcades y consolas no hace 
mal y que la televisión es bastante buena, 
después de todo. También hay artículos que 
consideran a los video games como una es- 
- pecie de monstruos dañinos y a la TV como 
- la madre (o el padre) de todos los males. 

- Nosotros en Top Kids dedicamos casi un 
cincuenta por ciento de nuestras páginas a 
los videojuegos y por lo tanto, es de supo- 
er que estamos totalmente de acuerdo 
con que te la pases todo el día delante de la 
- pantalla. Y no es así. 

lreemos que todo puede ser bueno y útil 
para vos, si le dedicás el esfuerzo justo, si 
no te encerrás en una sola cosa. Porque así 
-como es necesario el estudio, es necesaria 
la diversión. Por eso te proponemos alter- 
nar los “jueguitos” con la lectura y con el 























































- deporte. Patear una pelota con los amigos, 


eterte en el mundo maravilloso de un |li- 
o, es tan bueno como pasársela apretando 
los botones de tu joystick. 

En Figurita Difícil, yo, na te digo que hay 









y más pantallas ocultas de las que ja- 
más viste o imaginaste. ¡Estas panta- 
llas secretas están por todos lados! 


: a - En algunos niveles se pueden en- 
¿Ya lo viste? Si tu respuesta es nega-  conrtrar hasta tres o cuatro. 


tiva, te estás perdiendo algo grande. — Como son tantas, ni siquiera un nú- 
Donkey Kong Country es el mejor mero completo dedicado a este jue- 
game para SNES que hay. No deci- go alcanzaría para mostrártelas to- 
mos esto sólo por sus gráficos, sino gas. Es por esto que en esta edición 
por todo lo demás que tiene. ¿Qué te mostraremos algunos de los pri- : 
tiene? Un sonido espectacular, UN meros bonus para darte una idea de o SS Luego de | 
control casi inigualable, efectos €S- donde están todos los demás y có- 0 on De Kong su abuelo! 


mi 


peciales y animaciones jamás vistas mo podés hallarlos. “Kranky Kong”, la pantalla sale « 
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empezás, andá a la izquierda para encontrar una vida en la casa de Donkey Kong.En el primer, y justo cuando empezás, andá a 
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Y nos encontramos 
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deogames, P£R. Mes a 
CES IN 
responderemos las 
A A SA 
O OI AS 
ART EA 
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ra a los video juegos. 
En PER están todas las 
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REPTILE 

Quisiera saber porque en 
el game Mortal Kombat | 
para Mega aparece Reptile 
y me deja mensajes. 
Leandro L. Coccaro, Lafe- 
rrere 


Como casi todos sa- 
ben, Reptile es un perso- 
naje secreto en el MKI. 
Cada tanto aparece antes 
de las peleas y te da pistas 
de como encontrarlo (las 
pistas están en inglés). En 
el MKII ya es un personaje 
común y corriente con el 
que se puede jugar. Hay 
una explicación detallada 
de como encontrarlo y un 
montón de trucos y técni- 
cas sobre el MK! en el nú- 
mero especial con los seis 
mejores videojuegos del 
año. 


DESACUERDO 
Estoy en desacuerdo con 
el puntaje que le dieron a 
algunos juegos como Vir- 
tua Racing para Mega y. 
Tazmania para Game Boy. 
Ambos son excelentes ga- 
mes y merecen por lo 
menos 5 puntos más de 
los que ustedes les dieron. 
Pablo Montán, Capital 


Pablo: El mecanismo 
por el cual hacemos los 
veredictos fue expiicado 


Material escaneado 


claramente en el número 
2 de la revista. En el te 
contábamos que queria 
decir cada ítem (control, 
jugabilidad, etc.) y también 
te explicábamos que nues- 
tro veredicto podría no 
siempre coincidir con el 
tuyo en algunos de los ga- 
mes por que no todos te- 
nemos los mismos gustos. 


También hay que aclarar 
que medimos los veredic- 
tos de los games con res- 
pecto a de que consola 
son. Por ejemplo, si tuvié- 
ramos que comparar el 
Mortal Kombat ll de Su- 
per Nintendo con el de 
Game Boy, le tendríamos 
que dar a este último un 
30%, ya que no vale ni 1/3 
del de Super Nintendo 
debido a las limitaciones 
del Game Boy (pantalla en 
blanco y negro, solo dos 
botones, sonidos inferio- 
res, etc.) Pero como el 
MKIl de Game es uno de 
los mejores juegos que 
haya para esta consola 
portátil, le dimos un 88% 
en nuestro veredicto del 
número 7. Este y todos 
los veredictos son para 
comparar con los demás 
games que hay para la 
misma consola y así saber 
cual juego conviene com- 
prar. : 

También hay otros facto- 
res que afectan la puntua- 
ción que le damos a un 
game, come-cuando es 
una conversiBá del Arca- 
de que aspectos del juego 
se perdieron (control, so- 
nidos, gráficos, etc.) y la 
calidad de todos los de- 
mas games, que salieron y 
que están por salir. Otro 





ejemplo es Virtua Racing 
para Mega, que le dimos 
un 89% en el N? 6 de la 
revista, pero si le hubiéra- 
mos puesto cinco o diez 
puntos más como vos de- 
cís (un 99%), ¿Qué punta- 
je le tendríamos que dar 
al Virtua Racing Deluxe 
para Mega+32X? Un 122% 
seguramente, pero no nos 
podemos pasar del 100. 
Finalmente, para tratar de 
equilibrar nuestros vere- 
dictos con los de ustedes, 
vamos a poner en marcha 
un nuevo sistema. Cuando 
tengamos un nuevo game 
que estemos por publicar 
en la revista, llamaremos a 
5 Ó 6 chicos que hayan es- 
crito a esta sección y que 
hallan dejado su número 
de T.E. y les mostraremos 
el game para que nos den 
su veredicto, que a su vez 
lo promediaremos con el 
huestro. 


MACHISTAS 

En el cupón del Sorteo 
del Arcade de María Laura 
Leporati (de Belgrano), 
cuando le preguntamos 
que mejora o nueva sec- 
ción le gustaría ver en la 
revista, nos pide que la re- 
vista no sea tan machista y 
nos aclara que a algunas 
chicas también les gusta 
los videojuegos y la “com- 
pu” 


María, no es nuestra in- 
tención hacer que la revis- 
ta parezca machista. No- 
sotros intentamos hacerla 
“para todos los gustos” y 
tratamos de incluir notas 
de todo tipo y videojue- 
gos de todas las catego- 
rías. Sin embargo, como 
las páginas son pocas, po- 


nemos las notas y los vi- 
deojuegos más importan- 
tes O los que les gustan a 
nuestro público. De ese 
público, solo un pequeño 
porcentaje son chicas. A 
los chicos, lo que más les 
gusta es el Mortal Kombat 
ll (por eso le dedicamos 
tantas páginas). A algunas 
chicas también les gusta 
este juego, pero a la ma- 
yoría no. Es por esto que 
cuando podemos inclui- 
mos secciones dedicadas 
especialmente a ellas, co- 
mo la columna “algo más 
sobre... games para chi- 
cas” del número pasado. 
Si nuestra revista te sigue 
pareciendo machista, te 
invitamos a vos y a las de- 
más chicas a que nos es- 
criban a esta sección di- 
ciéndonos en qué puntos 
es machista y como po- 
dríamos mejorar. 
Esperamos que te haya 
gustado nuestra nueva 
sección. Si nos escribís (y 
si querés), también deci- 
nos cual es tu opinión de 
esta y las demás secciones 
de la revista. Podés escri- 
birnos cartas tan largas 
como quieras, pero para 
publicarlas las resumimos 
lo más que podemos para 
poder publicar la mayor 
cantidad posible. Hasta la 
próxima! 


ACI 
Alguna duda, consulta, su- 
gerencia o queja que ten- 
ga que ver con los video- 
games? Escribinos! Esta- 
mos ansiosos de leer y 
contestar tu carta. Envia- 
las a: 


A EA 
a A 

Felipe Vallese 1558 
(1406) 

(A al 


E.P: 





yc encontramos a vez en na Sea cción a de nosedadas ni 


que Ho sy te damos el a o 
una idea aproximada de la calidad de los mis 





IN Fx a ! Je motadalia dal AA ee 


aia , a TIPO: 

A AS 1 e Cc reras de Rall Acción 

DA AA MEMORIA: 
E 28 Megas (Snes) RS 
EM - ; SALE EN: NONE 
Diciembre 19394 ! : Diciembre 19394 Ya salió 
A Neo ES E HS E eS 
5] : SS E El E 
AS . SNE PA 
ESTE : , ay Alte , DUE 
Y OS | : a OYES 
25 pistas o 5 Snes/35 Sega CD 


| HA e A 






:ga el cuarto juego con chip Super Fx - ste game intenta copiar fielmente a algu- $ ¡te gustaron games 
za Dirt Trax Fx usa los mismos gráficos, po= "nos juegos de carreras vistos en los Ar- paros como Smash 
igonalésiVistos en (Os demas juEzos o seguramente Skeleton Krey 
chip (Star Fox, Stunt Race y Vortex), y es te juego es muy bueno y posee! 
uno de los games de motos más entreteni- E La pantalla se ve desde un ángulo 
=z E los Bio cos son bastante reales. Vo 
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cades y, en: ciertos aspectos, lo logra. World 
Championship Rally es un juego de carreras 
de Rally muy real, con condiciones de manejo 
extremas, como fenómenos climáticos. Las 1 
versiones de SNES y Sega CD varían bastan= + 
s te, en especiallen las pistas. El game de SNES — pañero endo jugar, ll de matar to( 
as io uno con ES ¿tiene 5 pistas usando efectos de Scaling y Ro- "lo que tu vista alcance a 
 tation (vistas en juegos ver y tratando de 
pe como F-Zero, agarrar items, ed 
: Mario Kart y ami 

E 7: transpor= > 94 
tes muy. iárcos 
buenos, E 
como un tan- 








gir, 8 motocicl 
ap dos modos 
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MENORIA: 
CAB NE 

Ya salió 
NA 
Wariable 
PANA Y 
Media / Alta 
NOS 

3 episodios 





HET O A 





Gráficos super reales. La historia es muy lar= 


ga para contar acá, pero te decimos que vos 


controlás un Marine en 


de Marte infestada de monstruos horribles y 
tenés que tratar de escapar. Para los usuarios 
de PC, les avisamos que salió hace poco 
tiempo el DOOM/2, que es todavía mejor: 
Para los que están intere- 

sados en la versión 








, 32x, les con- 

| tamos que es 
97 tan bueno 

ends como el 

DOOM 


¿incluso mejor, ya 
e la animación es 
muy, muy fluida y 
rápida y los gráficos son espectaculares. 





- 90m es un juego de PC que salió hace 
Un tiempo atrás y que revolucionó el + 
mercado de los videojuegos de PC por sus 





para PC y 5 


Sonic 8 Knuckles 


TS 

NS 

MAS 
MATE! MegRe> 
IA 

Ya salió 

UNT 1 

1 


CATE 
Media 
NIVELES: 


Ed passworo [) enrema 


dr cansaste de jugar a tus cartuchos 
de Sonic 2 y 3? Con Sonic 8 Shuc- 


kles podés volverlos a jugar divirtiéndote 


tanto como la primera vez, porque este juez 


go no viene en un cartucho normal, sino que 
una especie de adaptador. Le podés en- 









gar a los mismo niveles de esos car- 
tuchos pero mas largos y mejorados. Tam- 





bién hay pantallas secretas, niveles de bonus 


nuevos podés jugar con Knuckles, 











que te permiti- 
rán E Hasta 












la hasta lugares 
'hunca viste con 
juckles 


¡Conecta el 
Sonic2 03 al 








cartucho de Sonic 2 o Sonic 3 y - 


de matar. En tu travesía recorres lugares 
«tan exóticos como el mundo de las nu- 
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1 DEL ¡0 


oe 
ANA 
MENORIA: 

1 Mega 
EINEN NES 
Ya salió 
ON 
bal 
PIU NE 
Te] 
NA 

6 


A HE 


para Game E mu to a 
que hay de Mario. Vos control; 
manera muy similar al perso: 
tendo, lo haces caminar, sal 



















cagó un o al que m5 que tr: 


bes, un barco pirata y una 
mina. El juego tiene sus 
puntos fuertes, 
como algunos 
secretos como . 
bloques ocul- 
tos y puertas », 
mágicas, Las mú- 
sicas som bastante * 


GRÁFICOS 
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ES 
LAA A 


a película de Super Mario 
Bros es primera y la única que 
hasta el momento ha sido lanzada 
IAE OMS! 
película Nintendo invirtió 
33.000.000 de dólares, con gran 
parte de este dinero destinado a 
ETAPAS 
IS A 

La historia es similar a la de los 
ENEE r2e Lao)! 
E SAT SA 
SA E) Mi 

















princesa (Dennis Hopper) para 
abrir una puerta dimensional en- 
AE AS 
Como era de esperarse, Mario 
(Bob Hoskins) y Luigi lala SAS 
zamo) se entrometen en los planes 
OS TE CS 
IS 





EE nER 





Al principio, muchos+de los 
LIS o 
NASA 
Terminator, Batman, Jurassic 
NINA AR 
NM 


TA iS ABLA 


muchos otros. Este tipo de 
SINS TIO 
también se ha desarrollado un 
e completamente inverso: 
Películas sacadas de los 
US 


NR ES 
peciales con los que contó esta pelí- 
SS 
SAR RE 


LSD SS 


deth, Queen, US3 y Roxette (su 
O SS 
E SS 
TIN CA SS 
CEA 





Los wombas, los animalitos “malos” 
PERS UR Silo) 
a Sl 





Ai RAR 





A MAS 
AM ra 


AA ALA 


Do: Dragon es uno de los 
CI EEE 
tiguos y también uno de los que 
más versiones tiene. La última 
DAD EN Tool 
AAA A 
UE 

DORE CAD 
AR AA AS 
A e 
UREA 
me no quisieron quedarse atrás 
A SA E 
lícula de su game. Al igual que 
IC 
PAC SS MS 
ellos, Koga Shuko (el Malo de la 
DUE TA a ml 
RARA A ol RS 


ás a , 
A E de 
y . 
+ a 4 Ue ER a 






metal líquido en Terminator 2. 
' La historia transcurre en Chi- 


MER EOS 


E E A ES 
DU CD MT MAN 


chísimos años después, el meda- 


RARAS 
VEAN ETE 
AE SANA E 


AE Billy 


IM Ao TES 
URI ERES 
MA MIE 


Tb», pan de una banda callejera con 


ETE MET DIETATo 





Marian an ES ai 
sto 


Robert 
dd 
dls 
(a 
nator 2, es 
TI 
LL LT 
Shuko”. 


AAA 
RIAS A 


RINA REO 











LA PELICULA. 


Er película está en las últimas 


etapas de su filmación y saldrá 
este mismo mes en los cines de 
EE.UU, (tené paciencia ya que las 
películas tardan un poco más en 
llegar hasta acá). 
Capcom se ha preocupado mucho 
ATA AS 
SU RSE 
O AT E E? 
ER MOE 


ACTOS 


MASA 
actor Raúl Juliá. No estamos del 
ALTA MA RUS 
la filmación fue completada antes 
de su muerte y que se dejará todo 
Solita lo 

La historia fue cambiada un poco 
UR 
mos y que está en los games de 
SF En la película Guille va a a res- 
e 
son y Chun Li (que es una repor- 
CAR IS 
tras que en los videogames de SF2 
NAAA 
AER El 
la película los dos trabajan juntos. 

SAP 
todo. En Enero de 1995 se va a 
lanzar otro game par Arcade de 
Street Fighter. Este nuevo game 
REA os 
seerá gráficos dibujados. En su lu= 
SE O jeta re RS 
como las de MK y con los actores 
de la película. Este game no está 
a ROS) 
sino por Incredible Tecnologies, la 
misma que lanzó el game Blood 
NA 
SETE 
RES. 








-El coronel Guille, más conocido por 


el nombre de Jean Claude Van p 


DA 
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[3 ea [ST 
SI RS 





SS 
CUE 












ESTA ER 
TR AAN SR O 
la doble a algún otro idioma, está 
únicamente en Japonés. 
ETE 
EAS SR EE 
pelea entre Ryu y Sagatt. Mientas 
TC E 
IT IEA A! 
IA Mo pre UT Ml lalo) 
al usar las “almas luchadoras” de es- 
IM ci 
tes. Esta fuerza 
ISE 
EAN 
MO 
grande llamada 
“Shadolu”, en 
donde el jefe es 
SAM (SN 
CN 
MA 
| 
| 
| 
| 
























AN 
ATA 


EE 

A TA MO 
Rel 
jos animados. Aunque no lo 
creas, ha sido lanzada hace 
ES 
ME! 
lanzarán en ningún otro país. 
La animación de la película es 
OA REIS 
ASES E e 
toda la historia de los perso- 
majes del game y poco a poco 
“se crea una atmósfera que lle- 
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EU 
tiene los pode- 
SM loja 
SIT AS 
A O 
poco conseguirá los poderes de los 
demás luchadores, excepto los de 
A El 
lo. 






























Rol 


Chun Li, quien es captura por 

un grupo terrorista liderado por 
Cammy. Más tarde Chun Li es res- 
RC ANO ES 
militares y estas mismas fuer- 
zas se unen a Interpol para 
destruir a “Shadolu”. 





Mientras tanto, Interpol planea 


cargada del caso es la inspectora - 








NL 


AE 
ARA TO 
siente y se mueve por propio impulso // 
E 
que se conoce es la de Aristóteles que los 
A O 
A 
A O 
IR A 
O 
OR O 
A AS 
O OS 
E 

O 
EN 
mo padre o madre, 

HERMANOANIMAL: de raza indefinida 
ER A 
IA A 
RR A TO 
habita en nuestro hogar desde el mismo 
OS 
Ad 
A 
nosotros. 

A AO 
que llega a nuestro hogar antes que 
O OS 
stro lugar, recibiendo regalos, caricias y 
mimos destinados a nosotros, 


NANA AC ACE 


PO 


A ES 


A 

















Ss 
A SAA 
ER iS 
PIS RRE A ES 
SA ARS 
MASA RES 
Al 
RN RS 
do la forma de reducir este plazo, pero 
PA ASAS 
imposible. 
ES SR 
does personas de ambos sexos compren- 


didas entre los -9 meses y 18 años, ya que son 
E NE 
ES 
SN 
tomado los recaudos necesarios para pre- 
IAS de PELO 
RO 
A ES 
y plazas se habilitarán libros de quejas para 
TEA ERE 
vacuna contra la MULTIPLE HERMANDAD. 


ESA 
E 
NA E 
A ASAS 
más es la mamá de otro sujeto y ENCIMA LO 
QUIERE Y LO TRATA COMO A UNO. 
ESA 
MA ES 
SAO 
AO) 
E 
EX E 
los brazos y encima te ponen una cama al lado 
NAAA 
ra que duerma contigo. 
IN MET SA Mao EST 
SEA AS 
MAA RO 
MEA SS 
E SES 
podrás hacer si no lo llevas, ya sea al colegio, 
AA NS 
NA E 
AA A 
delicioso que ahí disfrutamos tu mamá co- 
ASS 
o 
DTO A o 
A do 
en horarios fuera de protección al menor llan- 
(NE A ol 
A SAN 
Pero no.sólo es un desgaste físico el que pro- 
IL ate 
STE ES 








E ARO 
AS o 
EAS 
rarlo. 
A 
MS O ON 
NON ANS 
AS 
E See 
Ms 
ANS ANITA 
A A E 
antes" de tener doce meses debés decir algo 
NO DON 
NES Tom 
AN AA 
la abuelita la querés??... MALDITA LA HORA 
TO EN 
ANO Oe 
A RS 
MA EA 
Ae 
SA To 
A o o ER 
decirlo en otro tono, así te entienden que es 
TASAS e 

RS A 
los años, máxime si Lucas tiene buenas notas, 
AA ras 
nes en'el boletín y hace toda la tarea, 

Supongo que este pequeño informe es un tan- 
A 
desmenuzar cada caso en particular ya que en 
NS ao 
Er ato 
AR MIA 
NOANIMALES, que no tiene mucho sentido + 
RAN el 
SO AS 
xión a toda la comuna pero en una sola nota 
O 
esta fabulosa especie HERMANOANIMAL ya 
ESAS EA 

En la próxima Top Kids te cuento las diez 
EUA 


ME Te 
MANOS. 
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¡Apareció el N'1 
de Liberato Top! 


e A A 
¡¡No se lo pierdan 
que es peor!! 
í, admiradores míos. Este es el primer número de Liberato 
Top, la mejor revista de la cuadra. Desde hoy, ustedes po- 
drán disfrutar de artículos increíbles como el artículo “el” “la” 
e incluso el artículo “lo”. 
Para envidia de todos los que hacen Top Kids; en estas páginas 
publicaremos lo que realmente les interesa a los chicos y por 
qué no, a las chicas. Porque nosotros no discriminamos a las 


nenas; aunque les tiremos del pelo en los recreos, 
Y aquí tenemos nuestro correo de los chicos, que se titula: 


SEACE 


(para que no entren moscas) 








'UCAS AR EN (12 años). Dice que no soy 
licenciado y que no comparte mis puntos de vista sobre la eco- 
logía. Y que va a ser ecologista cuando sea grande. Muy bien 
Lucas. Así se habla. Yo sé que en el fondo me admirás. 

pa 


Ls 
DA 0 


n este espacio quiero ha- 

IMA AT RES 

AS NS 
SAL SS 
RO AA 
rriendo: porque por ahí, el 
timbre no funciona. Tampoco 
es aconsejable hacer bollitos 
A SS ME 
II pr ES 
sientan atrás. Mejor es sen- 
tarse atrás y tirárselos a los 
de adelante: es más cómodo. 
No hay que pelearse con los 
AO To 
OU oo 
A AA o) 
los de W.B. ¡Aprendan chichi- 
pios! : 


por: J 
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rato Top? 


¡Por supuesto! No se olvide de que la dirige un verdadero genio. 
ES dicho con la humildad que me caracteriza. 


Periodista? Es cierto que Aki no sabe nada de video games? 


-No me gusta hablar mal de la gente, pero en este caso voy a 
hacer una excepción. Yo mismo he visto a Aki confundir un teléfono públi- 
co con una consola. Y después, para disimular, dijo: “No se puede jugar 
muy bien, pero se habla fenómeno”. 


Periodista: ¿Qué piensa publicar en el próximo número de Libe- 


- Bueno, a pedido de todos los chicos y contra mi voluntad, 
por supuesto, un poster desplegable con mi foto tamaño pared, para que 
mis lectores puedan ponerla en su habitación y decir todas las mañanas: 
“Grande, Liberato” 















, ¡MOS de 
SAN MARTIN (11 
años). Expresa en un 
idioma poco claro 
que soy realmente 
un pavo. Se debe re- 
ferir a un hermoso é 
pavo real, con mara- ( 
villoso plumaje. Sí, es 
porco Carlitos. Soy muy buen mozo. 
e AGA de LOBERÍA Dice 
que estoy Ne ¿Loco en qué sentido? ¿Loco 2 
de contento? ¿Loco porque soy un genio? : 
¿Loco lindo? De todas maneras, muchas 
gracias por estar loco por mi inteligencia. 


6 MARTIN FRANCO de CAPITAL. Asegura que cada día es- 
cribo mas pavadas. Estoy empezando a sospechar que estas 
cartas me las manda el dire de Top Kids. Por las dudas, agra- 
dezco la crítica constructiva de Martín y le digo con respeto: 
¿por qué no me lo decís en la cara, eh? 


(> UNA CARTA DE UN CHICO SUPERINTELIGENTE. Se llama 
MARCELO (M.M.) vive en Capital y dice que soy su preferido, 
pero que no me agrande. Está bien; Marcelito. No me voy a 
agrandar. Sobre todo, porque soy lo mas grande que hay. 















(HOY: LIBERATO VERDI) 


Periodista: ¡Cómo se definiría usted, licenciado Liberato? 


Como una persona excepcional, para no entrar en detalles. 


Periodista: ¿Cree que la revista “Liberato Top” tendrá éxito? 


EMILIA (encanto) 

SIMON (chato) 
TEODORO (don de Dios) 
VERONICA (verdadero re- 
trato) 

BARBARA (extranjera) 
ESTEFANIA (coronación) 


MATILDE (que lucha con 
fuerza) 

NORBERTO (norte claro) 
OSCAR (lanza de Dios) 
RICARDO (rico, poderoso) 
BLANCA (brillante, distingui- 
da) 

HUGO (inteligencia, clara) 


DEVORA (abeja) 

ELIAS (mi Dios es Jehová) 
ESTER (estrella de Venus) 
ISABEL (la que jura por Dios) 
MARTA (la que provoca) 
SAUL (deseado) 


CONSTANCIO 

(que permanece firme) 
FELIX (feliz) 

FLORENCIA (floreciente) 
LAURA (laurel) 

MARCO (nacido en marzo) 
MARGARITA (perla) 


mucho Una tevista de consejos para: 
E O en seacía elloco le 


El Suena el teléfono en el colegio 
Llamo para infor niño: 


Funes no Va airada enter 


mo; 
in habla! 
Mii papa. 
Adrián Perrota, SS. de Jujuy 


E o E sor 


Aver abra la boca y diga 
muuy” 


E Pocos chicos le tenen miedo al 


delo que 


creentsus 


padres”. 


EA La naturalez 


hizo Nevables a los niños p ia 


Natalla"Al BUT: 


e tenes 
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ste es un ejemplo de una Cuarteta. Riman el 
primer verso con el tercero y el segundo con el 
cuarto. Pertenece a Antonio Machado, poeta espa- 
ñol (1875-1939). 
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Mi cantar vuelve a plañir: 
Aguda espina dorada, 
quién te pudiera sentir 
en el corazón clavada. 












Y." ¿QUE NOMBRE 
EE BUSISTE AL 
BARGUITO?P 


Y BUENO... 
LE RUSE TU 
NOMBRE. 


¡TE_MERECES, 
ESTE BESO. 
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os enfrentamientos 
entre padres e hi- 
jos ne son guerras, 
sino. diferentes 
puntos de vista. El 
| apego de los pa= 
dres es lógico, 
pues siempre lo 
fue.desde el nacimiento, pe- 
ro deben comprender que 
existen vínculos que Necesi- 
tan ser dejados asun lado, 
pues el adolescente ya sabe 
cuidarse. Los padres deben 
aprender y distinguir lo que 
hay que abandonar, y darle 
la libertad medida a su hijo: 
Los sentimientos ne tienen 
que ser una atadura senti- 
mental sinounasadecuada, 
natural com- 
prensión de [E 


a 
a 

y 
E | 


dl 


liberalización de su hijo a 


aquellas ataduras anteriores, 
con responsabilidades. 

Lo doméstico empieza a mo- 
dificarse. Ej. el hijo o la hija 
ya salen solos de su Cása-ho- 
gar y vuelven muy tarde. Los 
tiempos pasadas de tenerlos 
juntos es historia. Ahora es 
la época+de observarlos de 
vez en cuando: y a distancia. 
Debe haber una mutación en 
la conducta de los padres. 
Los adolescentes aprenderán 
para su beneficio de madura- 
ción que los progenitores no 
son-taf necesarios como.an- 
tes. Siempre. serán sus. pa-= 
dres aunque se peleen, los 














Esto es lo irreparable dela 


vida =son y serán sus pa- 
dres= Pero la autoridad. dis- 
minuye para que ellos, sus 
hijos, aprendan a ser respon- 
sables de sus conductas. 
Ya dejará de existir la hechi- 
cería verbal paterna, para ser 
un«diálogo de comprensión, 
de entendimiento, con el 
mismo afecto de antes. El sa- 
ber cuidarse de los padres 
en cómo se expresan es para 
su hijo saber protegerse en 
sus maneras de ser fuera de 
su casa. No atormentarlo de 
consejos repetitivos y este- 
reotipados. No decirle “Cui- 
date por favor” 
ui diez veces. Con 
¡una sola basta. 
Los padres, a 
e veces, 
de- 


sa- 
ber 
mo - 
derar- 
se la 
lengua 
para no 
asustar 
a sus hi- 
jos. Los 
hijos dis- 
pensan a 
3 ds los padres 
alegrías, pero también 





preocupaciones, pero éstos 
no deben revelarse en mie- 
dos o en quejas permanen- 
tes. Si hay problemas, ten- 
drán que ser muy bien anali- 
zados, buscando la solución 
adecuada. 

Entender y hacerles enten- 
der, con palabras sencillas, 
que en la vida hay. reglas ele- 
mentales que cumplir, “Tra- 
bajo, no dañar a nadie, ho 
perturbar alos demás, ser 
educado, hábitos higiénicos”. 
Pero también los padres de- 
ben respetar la intimidad de 
su hijo, su territorio de vida, 
no interferir en sus sanos 
deseos (música, comidas, 
lecturas, deportes, hobbies, 
etc.). 

Enseñarle a veces a ser or- 
denado, pero no recriminar- 
le siempre “No te olvides, 
no te olvides, acordate, 
acordate de poner tus cosas 
en orden”. Una sola vez de- 
cirles esto, y repetirlo si no 
lo cumple el adolescente al 
mes y de no ser así, ver por 
qué no lo puede hacer. Lo 
más fastidioso para el ado- 
lescente es la repetición per- 
manente como un disco ra- 
yado. 

“Alteraciones Continuas”: 
estas circunstancias deben 
ser estudiadas. No son inci 
dentes, sino circunstancias. 
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No es posible una vida 
convivencia sin alteracio 
onocer las alteraciones 
rmite el ajuste de la h 
meostasis que el médico rea: 






cente (Homeostasis: con 
tancia del medio interno). 
Las alteraciones y las alter- 
nancias de las conductas 
existen en un ser humano. 
Todas las alteraciones de la 
- vida de un adolescente son 
para ajustarse a su madura- 
ción adulta. 

tado inalterado: en con- 
on la alteración, es 











El ser hurbim;se se de 


molesto (alterado) para en-- 
== Ttrarenacción. : 


Persona alterada: es. cuando 
algo le causa malestar (dolor, 
ansiedad, amor, odio). 
Alteración, algo atrae o re- 
chaza: Hay algo definido, bus- 
ca la necesidad (afín a él o 
rechaza algo quelo repulsa). 
Hay una batalla en él. Ver 
Ss, de su alte- 
u hijo 
: Siempre hay 
una Pop Hombre.y.mu= 
_jerse aman (Hay una rela- 
ción, se atraen los..compó- 
«nentes: Casándose no. hay 
















Los padres y adolescentes 
- poseen “objetivos diferen- 
tes”. Cada uno por su edad, 
. por sus obligaciones, tienen 
“2 veces intenciones diferen- 
tes. Existen posibilidades 
ue los objetivos sean idén- 
ticos, es decir intenciones 
paralelas (Ej.: elección de los 
estudios, comidas, salidas, 
etc.). Pero que se concreten 
esos mismos objetivos es di- 
ferente y también a veces 
fracasan o ño. 
Cuando los objetivos son di- 
ferentes, pueden llegar hasta 









conduciría al conflicto. Este 
conflicto deberá ser resuel- 
to, pues no es conveniente 
transformarlo en crónico. 
Con frecuencia, el obj 


















ciones di manejarse-con si- 


bles.-=con el adolescente, 
A cad de los, peligros 


Ubjetivos ui 


“amar, y que también sienten 
dolor por las frustraciones. 


una confrontación y ello 





alteración. Tienen que apa: 
recer otras alteraciones. Al- 

«"teraciones “hombre pobre” 
le gusta el dinero; ño lo po- 
see, hay alteración. 


si su hijo lo realiza por amor 


un cauce adecuado (Por ej. 
Un-novio o novia que a.los 
padres no les agrada, la elec- 











todo, su conducta tomará 


Si-ama el dinero y es rico, 
no. hay alteración, entonces 
aparecen otras alteracione 
Es. dificil juntar dos persona 
que se repelen, y si siguen 
uno peleándose con el otro 
y no están juntos se pelean 
con su propia sombra., E 







ción de una profesión, etc.) 


amor no es pecado”. 










En todo caso, saber que las 


pS de intencio- 


como victorias de uno y de- 
rrotas del otro. Evitar en 


“Todo lo que se realiza por 


nes no debén ser tomadas 


todo momento que el ado- 
lescente se sienta confundi= 
do. Asimilar que todo joven 
E es la Combinación de dos 

| partes que saben odiar y 










El adolescente tiene luchas 
permanentes.con sus creci- 
mientos, con sus hormonas, 


sus frustraciones, sus recha= 


zos, sus atracciones, sus do- 
lores, y.sus amores. Sus lu- 
chas; sus deseos, sus reac- 
ciones, y todo esto el ado- 
lescente lo debe resolver 
con ajustes y discriminar lo 
que le puede producir-dolor, 
peligro o no. Entender que 
su hijo puede reaccionar de 
distinta forma a los mismos 
objetivos que sus padres, 
pues no tiene los mismos 
ajustes y diferentes expe- 
riencias. El poder del hijo es 
uperar dificultades hasta en 
s no es un fracaso; 
s bien dificultades, 
que con el tiempo se supe- 
ran. Á veces ya es suficiente 
con su intención de superar 






dificultades que se le opo- 
tuaciones afectivas agrada- 


nen. Los padres entonces 
tienen que aceptar que no 
es una resignación de su hi- 
jo, sino que debe aprender 
algo más o que se le de- 
ben en- 













los. padres una insatisfac= 
ción. Ver las limitaciones de 


su hijo en concretar soii 


ciones prácticas: , 
Enseñarle lo que es antici- 
parse alos hechos..Es.la.ca-. 


pacidad de preveer algo que 


le puede ocurrir. Antici Ap 
un peligro, etc. — : 
Evitar el suspenso: en.su.hi- 
jo: Tratar.de que todo no lo 


altere, esperándolo, pues si 


no, chocará con más dificul- 


tades. El suspenso en-darles 
una solución: o entretener- 
los con la duda hace avanzar 
las incertidumbres dé su hi- 
jo. El suspenso es confusión. 












El suspenso no se debe con- 


fundir con curiosidad, que a. 


veces es important 
curiosidad promue 


es a veces duda. 


Mario Handlarz 





aprendizaje, y el suspel o 


Juegos | hara 
a familia 


A 


ay cosas que un 
hombre hecho y de- 
recho debe evitar 
hacer: jugar con los 
chicos de la casa. Para pre- 
servar la imagen de super- 
hombre o por lo menos, de 
ser evidentemente superior, 
no hay que cotejar fuerzas 
con los pequeños. ¿Por qué? 
Porque si ganamos es natural 
que así sea, pero si perde- 
mos... De todas maneras, 
para afianzar la relación fami- 
liar y para divertirse todos 
juntos, hay una serie de jue- 
gos de los que pueden parti- 
cipar hombres y mujeres a 
partir de los ... 6 años. 
Uno de estos juegos es 
BREAKOUT. La propuesta 
es la siguiente: Debemos 
imaginarnos que todos los 
participantes están secues- 
trados en un castillo medie- 
val. ¿Qué hace uno en estas 
circunstancias? Lógico: trata 
de escaparse. Por eso, en 
una acción nocturna, con. la 
archisabida técnica de anu- 
dar trozos de soga, intenta- 
rá, cada uno, evadirse saltan- 
do el muro de la prisión. 
Y aquí comienzan las reglas 
del juego: para poder esca- 
par, se deberán unir los nu- 
dos con mayor habilidad que 
el compañero de cárcel. Por 
lo tanto, el objetivo del jue- 
go es ver quien arma prime- 
ro, con los nudos del mismo 
color, tres sogas que vayan 


——$— 


de la base a la parte supe- 
rior. El que lo haga, es el ga- 
nador del BREAKOUT. 


Se coloca la pared en forma 
vertical y unida a ambos so- 
portes laterales. Cada juga- 
dor elige uno de los dos co- 
lores y sitúa tres figuras so- 
bre los soportes en la pared 
del muro. 
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Cada jugador, comenzando 
por el de los nudos amari- 
llos, inserta a su turno uno 
en la ranura lateral (por iz- 
quierda, o por derecha, co- 
mo prefiera). Si la línea elegi- 
da está completa, el jugador 
empuja un extremo y hace 
caer el último nudo de la fila. 
Cuando un jugador completa 
una soga, coloca encima una 
de sus figuras y retira todos 
los nudos que estaban en 






juego, dejando la pared vacía 
para empezar a competir 
por el armado de otra soga. 
Las demás instrucciones, co- 
mo debe ser, están en el jue- 
go. 

Advertencia final: en el caso 
de jugar con su hijo de 6.6.7 
años y perder, poner cara de 
hombre superado que sabe 
hacer feliz a su hijo perdien- 
do a propósito, aunque nos 
desangremos por dentro. Y 
si le ganamos, decir con una 
sonrisa: “Bueno, querido... 
cuando seas grande, tal vez 
puedas ganarme”. Y no jugar 
nunca más con él. Uno nun- 
ca sabe. 


Urante 











prensa ma- 
wsiva hizo su 
aparición 
en Occi- 
dente. Al- 
gunos afir- 
E ; ==" man que 
pa el norteamericano Benja- 
¡ mín Day.el-que puso en mar- 
cha la gran máquina de+la co- 
"municación» contemporánea 












| lo"mismo,-pero no importa 
demasiado. Lo cierto es que 
el diario. barato llegó'a las 







nas, y que 


mente los pops 





con su diario. “The New: 
“York Sun” No todos opinan 


-b estilo y su 
contenido: cambiaron radical- 





Cada uno creía tener una 
idea mejor para vender dia- 
rios, y se sobrevaloraba su 
papel en la sociedad y-el pe- 
so político de su manejo. 


FENTEVO MEDIO. 
' i 





James Gordon Bennet, com-- 


-petidor de Benjamin Day, 


con su “Herald”.en Nueva 
York, decidió abandonar la 


línea conservadora-del pe- 
—riodismo y.se dedicó a publi- 


car procesos criminales, «vio- 
laciones, pecado y deprava- 


ción, mientras, por otra par- 


te, era riguroso en el trata- 


miento de te pas políticos y 
financieros. El mismo Bennet 


dijo, hacia 1836: 
“Los libros han tenido su 
época: el teatro ha tenido su 


época, el templo religioso ha 


tenido su época. Puede ha- 
cerse un periódico que tome 


la delantera de todos ellos, 





en los grandes movimientos 
del pensamiento y civiliza- 
ción humanos”. 

Y de inmediato agregó una 
frase que habría de generar 
olas de protestas y no pocos 
enemigos para Bennett: 

“Un periódico puede enviar 
más almas al Cielo y salvar 


<más almas del Infierno, que 


todas las iglesias y capillas de 
Nueva York... y al mismo 
tiempo, dar dinero”. 


PROBLEMAS Y 
SOLUCIONES 


El diario masivo de los tiem= 
po, de Day tenía algunos 


problemas que resolver en 


las tres. etapas fundamentales 


«de su producción: en la re- 


colección de las noticias, en 
su procesamiento y en su 
distribución. La paloma men- 
sajera y las informaciones de 


¿dad al trabajo de forr ar. El 








impresoras. Y ol transpo ls 
de tracción a sangre perdie= 
ron su razón de : ser porque 













dentes. 






















descubrimiento del oro en 


California, a mediados del si- 
glo pasado, impulsó las mi- 
graciones transcontinentales 
y acentuó las pugnas regio- 
nalistas entre esclavistas y 
antiesclavistas por la admi- 
sión de nuevos estados a la 
Unión. Y en aquella conquis- 
ta del Oeste, junto con las 


poblaciones recién fundadas, 
llegaron los diarios para res- 


paldar ideas y hacer nego- 


cios. 


La tecnología siguió crecien= 
de de manera evidente. Se 


.fue acercando paulatinamen- 


tesa la automatización de las 
máquinas impresoras rotati- 
vas: Con material compues- 


to en estereotipos de plo= 


mo, llegaban a imprimir has- 
ta 20.mil hojas'de papel por 
hora. La fotografía se sumó 
a la letra impresa para ilus- 
trar a los lectores, que, con 
el. alfabetismo creciente, au- 
mentaron en número. Esta- 
ba naciendo:la época de oro 
del periodismo masivo. Y, 
como suele ocurrir eñsestós 
casos, con el 











Llegó el momento (en Es- 


tados Unidos y en el mun- 
do) en que la venta de dia- 
rios alcanzó el punto de 
saturación: por lo tanto, si 
se quería sacar un nuevo 
periódico o si se pretendía 
ganar más lectores, el úni- 
co recurso era quitárselo a 
un competidor. La década 
de 1880 es la época de las 
grandes batallas del perio- 
dismo. Tanto Williams 
Randolph Hearst como Jo- 
seph Pulitzer, utilizaron to- 
dos los medios posibles 
para aumentar la circula- 
ción de sus periódicos. 

Uno de esos recursos fue 
una historieta cómica en 
colores. El personaje cen- 
tral desuna, de ellas, llama- 
do “Yellow.Kid” o “Niño 
amarillo”,*le_dio"origen a la 
calificación “periodismo 
amarillo”. a 





tencia se intensificara par 
que los periódicos acudie 
ran a cualquier recurso 
sensacionalista. A tal pun= 
to, que terminó ofendiendo 
a individuos ysgrupos, con 
lo que las críticas y los jui= 
cios a los diarios .abunda= 
ron de tal manera, «que 
huevos códigos y mormas 
pusieron límite a-las desvia- 
das conductas. Para salvar 
este urticante problema, 
llegó la autorregulación, 
que pudo atemperar lo su- 
ficiente esta particular ex- 
periencia. 

Por supuesto, la prensa sen- 
sacionalista, más allá“de los 
controles, suele aparecer 
en todas partes, procuran- 
do caminar por la cornisa 
de lo permitido. Corriendo, 
por supuesto, el riesgo de 
caeren el escándalo al' pri- 
mer descuido. 










La circulación de los periódi- 
cos en el mundo-se aceleró 
notablemente, hasta»que, als 
rededor de 1910; comenzó:a»- 
crecer con,lentitud. En Esta- 


dos Unidos, .el.punto mayor 


de circulación comparativa 
se produjo alrededor de 
1920 y, a partir.de.ahí, decli- 
nó con-notoriedad, La llega- 


da de otro medios (cine, ra= "0. 


dio. y televisión) y las otras 
formas de comunicación:grá- 
fica (revistas especializadas, 
de interés general) fueron 
acotando-el. periódico hasta... 
llevarlo al lugar que hoy:ocu- 
pa y queno es poco impor- 
tante, por cierto. 


Fernando Salas 
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ara que quede 
claro: no confia- 
mos demasiado 3 
en las historias 


que se cuentan 


de los juegos y É e 
sus orígenes. Ca- 
si todos tienen que ver con 
hechos heroicos o grandes 
genios desocupados que de- : E Dd 5 
ben salvar una dura prueba. A 


Este viejo juego que hoy les 
presentamos suele llamarse 
de diversas maneras. Depen- 
de del país donde se juegue. 
En pequeñas diferencias, se 
lo denomina “La Batalla del 
Panal” o “La Guerra del Pa- 
nal”. En América suele de- 
nominárselo “La Captura de 
la Reina”. 

Lo cierto es que el tablero 
se parece a un panal de abe- 
jas y todo consiste, como 
siempre, en ganarse al ene- 
migo. 


El JUEGO 


Se juega entre dos jugadores 
y el objetivo es llevar al rival 
a una de las des posiciones 
ganadoras “A” o “B”. 


El PAÑAL 


El panal-tablero tiene una 
forma hexagonal como lo 
muestra la figura mayor “C”. 
Dentro se pueden ver 91 
hexágonos menores dis- 
puestos en bandas de color, 
por lo general, rojas y ama="" 
rillas. É 


POSICION GANADORA 
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LAS ABEJAS 


Cada jugador tiene una abeja 
Reina y seis Obreras. Para 
ganar la partida, como diji- 
mos, hay que colocar a la 
Reina enemiga en el hexágo- 
no central, rodeada de las 
seis abejas obreras. 


DOS MANERAS 
DE COMENZAR 


Allí donde este juego se co- 
noce como “Agon” se acos- 
tumbra a colocar las piezas 
como indica la figura “D”. En 
el sur de Europa y en varios 
países americanos, se prefie- 
re que cada jugador vaya co- 
locando sus piezas por tur- 
no, cuando le corresponde, 
en cualquiera de los casille- 
ros del panal. 


LAS PIEZAS EN 
MOVIMIENTO 


El jugador puede mover sus 
piezas a su turno, una por 
vez, a un casillero vacío. Co- 
mo en el ajedrez, “pieza to- 
cada, pieza movida” o pierde 
su turno. Sin embargo, cuan- 
do una de las piezas queda 
atrapada entre dos piezas ri- 
vales, puede moverse hacia 
un casillero lateral o hacia el 
centro del tablero, como ve- 
mos en “E”. Si es una abeja 
obrera la que queda atrapada 
entre dos piezas rivales, co- 
mo dice el ejemplo “F”, el ju- 
gador deberá mover hacia 
cualquier casillero de la ban- 
da exterior. Pero, cuidado, si 
es la abeja reina la atrapada 
entre dos piezas “G”, a su 
turno deberá moverla hacia 
el casillero que le indique su 
rival. Si son más de una pieza 
las atrapadas, el jugador que 
las mueve deberá hacerlo 
hacia afuera y de a uná. Si 
bien las abejas obreras se 


mueven en cualquier orden, 
las abejas reinas deben mo- 
verse antes que la obrera. En 
el centro del tablero sola- 
mente puede estar la abeja 
reina. 


43] 


ADVERTENCIA: Un jugado 
pierde la partida si, estando 
desocupado el casillero cen- 
tral, coloca a sus seis abejas 
obreras en los casilleros que 
rodeen el centro. Fig. H 
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Si con estas explicacio- 
nes pueden jugar a este 
juego, ya demuestran 
una inteligencia excep- 
cional. 


a. C 
: D 
MN 0 
E VE 
EXOS 
5 ñ 
MOVIMIENTOS 
0% 
o. 0 
0.0 
JUEGO GANADOR 
JUEGO PERDIDO 
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Este es el primer menú al que 
entrás. Tiene las opciones que 
e irte 


NO DAMAGE TO Pl: 
E O) 
CE RS 
las peleas, con lo cual es inven- 
joel 


NO DAMAGE TO P2: 

El segundo jugador (player 2) 
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gundo jugador, ya sea un jugado 
normal o la computadora. 
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males” del MKII 
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SOAK TEST = Te permite ver una 
lucha con los dos personajes con- 
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FRIENDSHIPS: La computadora te 
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botones. Con este truco tenés más de quince segundos para 
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ción del juego, ya a 
los programadores 

se dieron cuenta q 
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ren, así que este mes creamos esta “mini-sección”, en 
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Pablo Barbara pi- 
dió, el mes pasa- 
do (en Bocabier- 
¡A CS 
ken, que es la ver- | 
EMS 
game Cybernator. 
E 
EA 
MIN 
para ambas versiones y es de gran ayuda. 


Ay E 
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comenzás* te- 
NEL Elo 
A 
Más adelante, 
O 
' MO CINE EC 
otras armas mu- 

“EEES cho más poten- 
(ER RS NA 
PALM y solo la podés tener si hacés algo que es un po- 
co difícil y a la vez simple. Comenzá a jugar y llegate 
ER NE ANNAN 
NI E E SN 
PEGARLE A LOS CANONES QUE ESTAN DE LOS 
COSTADOS. Si lo hiciste bien, tu puntaje será 2800 al Podés comprarlo por teléfono 


A A Ro con tu tarjeta de credito 
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INTENDENTE CAMPOS 2063 
SAN MARTIN Bs. As. (1650) 


(01) 753-6314 


Elo Poliironápulos . Nuestros productos viajan por AVDREANT 
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Ya do nN]:? 


- tus datos (los 
que mandas- 
: te) para que 
nadie se lle- 
- ve lo que te ' 
corresponde 
a vos. 
ra que se vayan ha- Llevá la credencial en tu bolsillo. 
ciendo en el orden en que Mesas Y cuando alguno se haga el vivo, 
de licit a decile mostrando tu 


interior dad país e recibirán pro correo. Í. 
OS chicos de a 2d Federal Y Ea Buenos a 


suya en 
"al : 
“Si por esas cosas eos 
- equivocamos o porqu le*ra no era muy. 
-clarita) tu nombre o demás dátos que aparez- 
F' can en l: dencial que recibas, no fueran los 


mos cualg 
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700 m* con todos los 
juguetes y el surtido más 
grande del país 
¡¡¡Al mejor Precio!!! 


sa o te diremos 


reco, erlo. | 2 Juguetería e Librería 
a ; a Bogalería + Fast Food y 
Juegos y actividades A 
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a un E o quiere decir que ñ gratultas | 
a sacar OS Será e á Pelotero Gratis a 


A se | | Festejamos tu cumpleaños 
claro lo as » 
| y mucho más... 
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[ rss A 50 de descuento 


FP presentando este aviso | 


te di nos (la de, Felipe als sión E 
seguimos haciendo los. distraídos As Eo tl 7 
marnos, hacelo a A o 


los teléfonos que 





te dimos. Eso sí, , e * : 

primero esperá. - PS . 

A op, La Pampa 1549 -+ Capital * 
| cios son muchí- Ñ | Lunes a Sábado de 9 a 21 


-_ simos y todo > e y Domingos de 1! a 20 hs. 
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Yo, cuando. 
- que leía. Y nunca 
- guntaba, si publican 1 
los míos. Un día, en esa revista, a enca gado 
dijo: “Hay muchos « 
-blicarlos astodos. Además, muchas veces le damos lugar a 
, dejamos de lado otros mejores; porque a 
- pesar de no ser 
- tores (por lo gen 
-cimos nosotros. Pero la de ocupar 
con ustedes a los artistas. - 


Angel Díaz 
Tucumán 


Hugo E. Jara 
Resistencia - Chaco: > 


Gustavo Pablo Diarex: 
Mangaño Gutiérrez 
VillazAdelina A 
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legó el momento 

más esperado por 

muchos de nues- 
tros lectores y, a pedi- 
do de ustedes, este 
mes explicaremos en 
detalle como se diseñó 
específicamente el Mor- 
tal Kombat ll. 
Muchos de ustedes ya 
saben o tienen una idea 
de como es el proceso 
para pasar los actores reales al video jue- 
go. Básicamente, los actores “posan” ha- 
ciendo sus técnicas y auna videocámara 
profesional captura sus movimientos y se 
pasan a una computadora. La computa- 
dora separa al actor del escenario que 
tiene atrás y en algunos casos se lo reto- 
ca para darle el tamaño de Jax que, a pe- 
sar de que en la vida real es mucho más 
alto que los otros actores, en el MKII fue 
reducido un poco de tamaño para tener 
una estatura similar a la de los demás. 
También, la mayoría de las fatalities están 
hechas íntegramente en la computadora 
(de no ser así, habrían matado a ur: tipo 
cada vez que hicieran una!). 


pttnso de Jax, y para mostrarles 
otro detalle de la “construcción del 
MKII, les mostraremos como se veía su 
traje al principio. 













VELOCIDAD 


200 men 

















D"* los días días en que se filmó a 
Jax, este apareció con el traje amarillo 
que les acabamos de mostrar. Unos me- 
ses más tarde, cuando el game estaba en 
la etapa de programación, los encargados 
del proyecto se dieron cuenta que el traje 
le quitaba importancia y lo hacía parecer 


DISEÑAND 













| más chico a Jax. Lo llamaron dé 
| vuelta y filmó todas sus escenfi 
| nuevamente pero usando el panti 
fl loncito que todos conocemos. 


p= las tomas, todos los personaje: 
tuvieron que aparecer y posar ha 
ciendo su técnica, que luego sería mo 


dificada o agregada por computadora; 
A continuación vemos el Van Dani 
Spear de Scorpion, que en realidad esti 
hecho por ED BOON que está tiranda 





Material escal 
ETE 


al ES 








de una cuerda común y corriente. 
¿Quién es ED BOON? Es uno de los 
programadores principales de MKII. Para 
darte más datos, él y JOHN TOBIAS 
fueron los que crearon el personaje 
oculto NOOB SAIBOT (invertí el nom- 
bre este personaje y te dará los apelli- 
dos de los dos programadores). 








L: modificaciones que 
se hicieron con la 
IA computadora son mu- 
| chas y otro ejemplo sim- 
ple es el traje de Rayden, 
que en el MKII normal- 
| mente lo ves de color 
| Azul y Blanco. Sin em- 
bargo, en la realidad es 
Rojo y blanco. Modifica- 
ciones “de color” se hacen continua- 
mente, inclusiva en el mismo juego, 
cuando jugás contra el mismo luchador 
uno tiene el traje un poquito más claro 
o más oscuro. 


ayden es en realidad Carlos Pesina, 
R: muchacho de Chicago, EE.UU. 
que, junto con Richard Divizio (actuó 
como Baraka y como Kano en el MK?), 
estudian diseño gráfico computarizado 
en la Academia Americana de Arte. Son 
grandes fanáticos de las películas de las 
Guerras de las Galazias y planean traba- 
jar en Lucas Arts en la próxima película 
de La Guerra de las Galaxias que saldrán 
en 1997. Carlos Pesina actuó anterior- 
mente en la película de Las Tortugas 
Ninja Ill como un doble de Casey Jones 
y el pirata Wit. En ediciones futuras de 
Comprendiendo los Videogames les 
contaremos en detalle las vidas de los 
actores del MKI, MKII y el MKIIl que va 
a salir el año que viene! 


E. que te contamos en esta columna 
son los pasos básicos de la programa- 
ción y la parte gráfica del Mortal Kom- 
bat II. Con esto te alcanza para tener 
una idea concreta de como fueron los 
procesos reales que se hicieron. Pero, lo 
que probablemente intrigue más a mu- 
chos de nuestros lectores sea como se 
hicieron Goro y Kintaro. ¿Por computa- 
dora? No, se hicieron mediante un pro- 


ceso llamado “Animación detenida”, que 
es la misma que se usa en muchas pelí- 
culas y en otros games como Primal Ra- 
ge (para Arcade) y Doom 2 (para PC). 
Este proceso consiste en crear con ma- 
teriales especiales un muñeco “especial” 
de no muy gran tamaño que luego será 
filmado con el mismo proceso con el 
cual se filmaron los actores. Para hacer 
cada movimiento de Goro y Kintaro, lo 
programadores pusieron en posición al 
muñeco, capturaron una imagen con la 
filmadora y la computadora y luego mo- 
vieron el muñeco un poco y repitieron 
nuevamente el proceso. 





Mos | 
€ | muñeco de 
a E Kintaro que 
acabás de ver 
es el que se usó 
en el MKII y es prácticamente idéntico al 
que vos tenés ahora de Goro, salvo por 
el material con que está hecho (es una 
especie de plástico flexible) y por qué 
Kintaro tiene una especie de “esqueleto 
metálico” que lo mantiene en posición 
cuando los programadores lo mueven 
par hacer las tomas. 
Bueno, esperamos que te haya agradado 
este informe sobre el MKIl que te pre- 
paramos. ¿Querés ver más informes co- 
mo éste? Cualquier opinión, sugerencia 
o queja que tengas hacénosla saber es- 
cribiéndonos a estas sección o a Pregun- 
tas y Respuestas. ¡Hasta la próxima! 








MEJOR 


: yamos a los aportt 


L omo tardamos en res- 
ponder a nuestros lec- 
tores, a veces se nos cruzan 
cartas de junio o julio que 
no contestamos, y están las 
otras las que por falta de 
espacio quedan en el cami- 
no, disculpas a todos. 


GERARDO LOUREYRO TIENE 
BASTANTE RAZON 


Nos hace algunas críticas muy acertadas y, 
aunque en algunos casos se equivoca en sus 
juicios, las cosas que nos dice nos obliga a re- 
flexionar seriamente. Nos acusa de ser faná- 
ticos de Nintendo y algo de eso hay. Nos 
acusa de despotricar contra Family Game y 
es verdad. pregunta por qué Nintendo no se 
presenta a la justicia para hacer denuncias so- 
bre el truchaje de Family. Gerardo, Nintendo 
sigue esa instancia como lo hace en otros 
países. Nos dice que gracias a Family, muchos 
chicos tienen acceso a los videogames y aun- 
que esto suene a verdad, con ese fin está jus- 
tificando medios que son delictivos. No es 
cierto, Gerardo? Emiliano se puso como loco 
con la carta de Loureyro y personalmente 
tuve que atajarlo para que no fuera a buscar- 
lo, con lo que —lógicamente= Emi corría el 
riesgo de ser aplastado por Gerardo, de 
quien desconocemos sus particularidades fisi- 
cas. Así que, circunscripto a responder civili- 
zadamente, escribió como catorce carillas re- 
batiendo cada argumento de Gerardo. Como 


tengo la obligación de pasar en limpio a Emi y- 


respetar la opinion del tio de un lector, paso 
a responder algunas acusaciones que E.P. 
considera desacertadas. 

Dice Emi respecto a los Veredictos, entre 
cientos de argumentos, que “sobre el 89% 
del juego Virtua Racing para MEGA, es mi 
deber aclarar que, contrariamente a lo que 
usted dice, este game recibió elogios simila- 
res a los nuestros en la prensa especializada 


en todo el mundo, Para citar un ejemplo (que 


es el mismo que Ud. menciona en su carta 
la revista GAME PRO le dio a este 
18 sobre 20 puntos posibles que es; 
Perdón Gerardo, no me quiero 
de un 89 a un 90 no hay tanta di 
no llevar esto a la larga. y 
transcribir todo lo qu 


Loureyro: 1) 
que a veces: 





















































polo 


la revista a todas las consolas! Si no es así 
que Gerardo nos escriba de nuevo. 3) Á ve- 
ces, (y la culpa en este caso es mía) no he 
sido coherente y yo sé porque me equivo- 
qué. La sangre en el M.K. Il de Nintendo 
salta a la vista. 4) TOP KIDS debe ser un 
medio PARA TODOS. Sí señor. 5) Emiliano 
Polijronopulos es infalible... algunas veces. 
6) Gracias, Gerardo. De verdad. Un buen 
cachetazo de tanto en tanto activa la circu- 
lación de las ideas. Nuestros saludos a Fa- 
cundo. 


DIEGO QUIERE RESPUESTAS 

Diego Urdiales de LOMAS DEL MIRADOR 
nos hace algunas preguntas que respondere- 
mos. 1) Por qué el programa dura tan poco? 
Y, bueno. Hay un límite, Pensá que a lo largo 


de la semana Top Kids está tres horas y me- .* 


día con vos. 2) Por qué van a la mañana y no 


a la tarde para poder verlo más seguido? Por- 


que el canal es el que determina a qué hora- 
rios va cada programa y, por latarde tiene 


otras buenas propuestas? 3) Qué beneficio 
ses La Fespuesta ] 


tienen los socios de To 


0) de 
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Y A 


CESAR AGUILAR DE CLORINDA 
NOS DA BUENOS CONSEJOS 


Este formoseño sabe lo que dice y hace buena 
observaciones. Quiere que en la revista demal 
más trucos para más consolas. Y eso lo acenH 
tuamos a partir de este número. hace comen 
tarios sobre el Club que vamos a tener e 
cuenta. Pide un lugar donde se publiquen la 
respuestas sobre trucos. Emiliano ya tiene es$ 
espacio, solamente falta hacerles las pregunta 


FACUNDO EZEQUIEL OPINA 


Es de Capital y su apellido es Baldunciel y tie] 
ne 11 años. Pide más espacio para Top Triki 
y espera que recomendemos los mejore: 
juegos. también quiere que Aki tenga ot 
columna más y nos da consejos sobre el cl 
que, dentro de lo posible, vamos a cumpliH 





omo ves, Goro salió tan grandote como 
s... comparativamente. 
Las otras preguntas tuyas ya tuvieron res- 
puesta en números anteriores no es cierto? 


Sí. El club de Top Kids va a dar ventajas por 
igual a todos sus socios. Lee la página del 
Club en este número. 


Todas tus preguntas fueron alguna vez con- 
testadas, sin embargo te respondemos algu- 
nas: No, los socios de Top Kids no deben pa- 
gar ninguna cuota mensual, Ser socio es un 
derecho de los chicos que mandan su cupón. 
Nos gustó mucho tu carta. Claudio Nicolás 
Rodriguez. 


0 


Gracias Eo tu carta Ricardo. Rivas. La revista 


tiene su formato con un muñeco, de todas 
- maneras pensaremos tu propuesta. 





Pero escribe su hermano Julio Juri Acosta. 
Quiere una sección con la historia (nada más 
que la historia) de los videogames. Una linda 
idea, no? 





Gracias por tus ys felicitaciones y por las cosas 
que nos contás en tu carta. Querido sagita- 
riano aquí tenés a uno de tus preferidos. Go- 
ro. No es como lo soñaste? Espero que tu 
credencial te llegue pronto. Y ya sabés, si fa- 
llamos escribínos de nuevo. 





cast vive a 140 e: de Esquel y 70 
del Bolsón. En un pueblo cordillerano llama- 
do Cholila (lo escribimos bien?) y hace un 
gran esfuerzo para conseguir la revista. Gra- 
cias por escribirnos y te felicitamos por vivir 
ensun lugar tan hermoso, 





Y NTA FE 
e Mano a recibimos tu cupón de 
socio. Si no te llega tu credencial en un par 
de meses, reclamala a la revista. Gracias por 
seguir nuestro programa. 








«preguntas fueron respondidas en los diversos 
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PA PPP. 


















comic del MK Il ya se está publicando. Lo 
que le pasa a los personajes podrás leerlos 
en el comic. Te gusta el poster de Einstein? 
Una de esas pedimos autorización para publi- 
carlo. El dibujito no lo encontré, 





e en y Comodoro Rivadavia y, claro, como | 
pasa tanto tiempo desde que nos escribe 
hasta cuando respondemos, casi todas sus 


números de Top Kids. Gracias por todo, Juan 
Carlos. 





Eo esto ocurrió el 2 de septiembre. Felicita- 
ciones atrasadas y te decimos que toda la in- 
formación de MK Il, como viste, ya apareció. 





Así que la carta la escribió su hermana: Fabia 
na. Gracias por tus felicitaciones. Así que el » 
horroróscopo acertó en casi todo. No se lo. 
cuentes a nadie. Liberato está loco, no te 
preocupes. El “dire” agradecido por tus elo- 
gios. Á esta altura, seguro, ya pasaron las pa-- 
peras, no? 








cabierta y tres a Cambio de Mano y hada Nal 
publicamos ninguna. Nuestras disculpas. Mar- 
ce. Fijate cuando escribiste estábamos en ell 
número 5... y acusamos recibo de tu bronca 
en el número 9! Otro papelón! 
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fidencial, 
ros misteri 
videogame Fru- 
mores top se- 
cret, informa- 
ción clandesti- 
na, secrétos de 
estado y absoluí 













pasado, te traemos explicas 
ción detalladas de las consolas que 
Sega está diseñando: po 
Mars: Es el nombre 
que tenía como res 
señar el 32X. 
Saturn: La consola de 32 bits de 
Sega. Usará los mismos chips que 
el 32X pero, al no tener que que 
conectarla a un Mega y al tener un 
lector de CD-Rom incluído, ten- 
drá más potencia. También funcio 
¿nará con cartuchos y su E S 
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O final di- 
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: Fá usar los game 
¿ CD, solamente lo: 
an portátil 


ness Una 
ega uni 


nformación¿con- 


o. 4 , 
e tienen un mega todavía. 
e Queré 
O en py 





ea de los actores de la película. Pero lo > 
X lo es del ¿ que todavía no sabes, es que se está . 
cida al Game o pr 


Esta “pre-consola” es un modelo. toda- e 
vía no terminado o un prototipo del A po la de B 
ULTRA 64. A continuación lesimostra- 7 














des, secretos e in- 
formaciones de 
los yideojuegos 
están en esta 
sección. Y no 
o olvides, si 
s algo bue- 
no: lo viste 
primero en 
NOTICIAS 
"TOP SECRET! 
















$ mos algunos datos técnicos de 
”: e los games: 
El Killer Instinct de Arcade 

. tendrá unos 150 Megas de me- 
















és más información del 32X 




















moria y utilizará solamente 
el CPU (el chip central) del 
ULTRA 64, ya que 
los otros chips to-. 
davía no están ter- 
minados. 
Cuando sal- 
ga para la, 
versión 
hogareña E 
del UL- * 
TRA 64 el game 
tendrá de 160 a 192. 
Megas de memo- 
ria. La diferen- 


cia se debe a 

que esta últi- MEN e 
ma versión “Y 
utilizará el chip - 
especializado en gráfi- 
s del ULTRA 64, que 
ará las imágenes aún 
mas. También ocupara h 
parte de esta memoria € 
los trucos y códigos que 
: e el Arcade no tendrá. 
€ Fighter 311! e En la parte gráfica, 
mediados de este mes salen para * increíble. La vis 


los see Killer Instinct y Crue te la pelea al ¡ 
Virtua Fight 


- efectos incr 
e vel en dondé 
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amando otro gam 
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' múeven alrededor de ella y atacan 
“en tres dimensiones, mientras la es- 
; tatua va girando! 
»> El game Cruisin * Ar 
E tendrá 78 megas de memoria y 
correrá sobre una ola de 32 
bits diseñada por Midway. Cuando 
salga la versión hogareña tendrá el 
doble de poten- 
Cia, ya que el 
ULTRA 64 ten- 
drá 64 bits. Si. 


versión. E 
Todavía falta mucho para el ho 
miento del MK3, pero según nuestros 
informes la calidad del game será muy 
- superior a la de sus antecesores (ha 
brá tanta diferencia entre el MK3 Vd 
MK2 como lo hubo del MK1 al MK2). 
El arcade de este game 
interior una consola de: 








.,.0000000 
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| game Donkey Cong 
country? (recordá que games como 
el Super Mario World solo usan 4 
Megas). 

En exclusiva, NOTICIAS TOP SE- 
RET te trae el adelanto del año: se 
está programando un game al estilo 
Donkey Kong Country para el Super 
intendo y tendrá la increíbl 







.. me. 0% 














posible- 
gemelo 
técnicas 


Y de Donk dl -ouhtry. 

Nintendo también ha contratado a 
hos programadores nuevos pa- 
" Otros games con este tipo 
gráficos en 3D. Hasta al Ora, po- 
ss CONOCcÍan este proyecto secreto 
> Nintendo, pero gracias 






> ó 
Este game no tiene todavía fecha de 
nzamiento pero calculamos: que 
rá dentro de unos seis meses. 


MM rociado... 





con el lanzamiento de | 
este game. Por su part 











este game saldrán alre ledor de 
Septiembre del año próximo y no 
serán programadas. por Acclaim, ya 










. Williams/Midway y sus 
s se encargarán de la cón- 











Cuando dió 14 listá de 
¡Usadogegstonvocados 
para la selección, hudo 
algunas sorpresas; pes 
Fo*lo'que nas agrádó 
a Muchos ps.quef más 
alla de losfugadorés 
conisagrados y de lós 
quesestá afuera y algún 
dia lamará aj'equipo 
naCionalDaniel Passas 
rellas eligió a.miucha- 
chos" ¡ówemes; muchas 
son promesas, Otras 
redlidades*a pesar. de 
sus'pocos años! Y eso 
está bién. 


Los Top Kids de 
la selección 





Juan Pablo Sorín tiene 19 años yes 
defensor de Argentino Juniors, igual 
que Marcelo Gallardo, el volante de 
River” Ariel Crespo, delantero de 
River y Rodolfo Arraubarrena, de- 
fensor, de Boca, tienen "19 años. Y 
hay. cuatro convocados de 20 años: 
Carlos Bossio arquero de Estudian- 
tes; Cristian González, volante de 
Central: ArielrOrtega, delantero"de 
River yy Sebastián Rambert, delante- 
ro de Independiente. En resumen: el 
promedio de edad de la lista de Pas- 
sarella. es de 21 años y ocho meses, 
más Oo menos. . 
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Selección: 
DANIEL 





El más Top Kids 
de todos 


Por casi cuatro meses, Sorín es más 
joven que' Gallardo. El defensor la- 
teral izquierdo de los “bichos colo- 
rados de la Paternalse transformó, 
asijen más TOP KIDS:.de.os convo- 
cados. Según las declaraciones de 
Juan Pablo, le gustan los Redondos 
de Ricota y estudia periodismo. Ah! 
Y le gusta mucho la lectura. 

No hate mucho que debutó en pri- 
mera. Eso ocurrió el 9 de septiem- 
bre,pasado en un partido jugado 
contra San Lorenzo en la.nueva can- 
cha de los azulgrana. El partido salió 
0'2.0. 





mn Los más “vieji- 
y tos” que llamó 
Passarelia 


El mayor es el goleador de Platense: 

Marcelo Fabián Espina autor de go- 

les realmente espectaculares, que 

tiene 27 años. Después le siguen, 

con diferencia de meses, el marca- 

dor central de Boca, Néstor Fabbri, 
y el volante de Independiente Hugo 
- £Perico” Pérez que tienen 26 años. 


Solamente que- 
daron dos de lá 
selección de Basile 
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Sin contara los jugadores que jue- 
ganen el exterior y que oportuña= 
mente podrá llamar el nuevo Direc- 
tor Técnico, solamente quedan “Pe- 
rico”. Pérez y Ariel Ortega del se- 
leccionado que jugara el Mundial 94! 


emEstados Unidos. 
pelo se ha 


O dicho! 


Los jugadores saben que el pelo lar- 
so no le gustan'a Passarella, Y él 'tie- 
ne sus razones. Dice que es peligro- 
soy que puede distraer al jugador. 
Además que queda feo (esto no-lo 
dijo). Por las dudas, el “Beto” Ca- 
rranza fue a la peluquería y se sacó 
la melena larga que tenía. No es co- 
sa de pelearse, de entrada,_con el 
que manda por algo así... De los 
consagrados pelilargos de laselec- 
ción. hay dos que .hicieron»declara- 
ciones sobre el tema: Batistuta y 
Caniggia.¿El Supergoleador del tor- 
neo italiano dijo que sihay que cor- 
tarse elipelo, se lo corta. En cambio 
Claudio Caniggia tiene otra opinión 
sobre el tema y dijo que el pelo no 
tiene nada que ver.con la concen- 
tración de un jugador en el partido 
y a que asél le gusta tener el pelo 
largo. Redondo y Simeone (dos po- 
sibles convocados para los partidos 
decisivos) vienen usando el pelo 
cortito desde siempre. 


¡A cortarse el 
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i _Capital, tiene a años y. San. Ni lás, proy. desBue- da Car ital, tiene: 21 años y e 

juega de defensor¿lateral nos Altos, tiene. 25 años y juega: de marcador lateral 

pues en Argentino Ju- juega de marcador, lateral.  derecho:en Banfis eld. Es un 

lors. Excelente marcador derecho en Bo “Juniors. muy bueno p, ándose al 
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Los libros, 


es 





AAA 
de Marco Denevi 


AS ¿7 , 
Ame omo hablábamos en una revista 

: l para chicos de un libro para grandes? 
Primero, porque hay una edad para 
la lectura de ciertos libros que es to- 
talmente incierta. Cuál es el momen- 
to en que uno disfruta de libros co- 
mo los escritos por Julio Verne? 
Cuándo puede apasionarse el lector 
con “La Isla del Tesoro” de Steven- 
son? Creemos que a toda edad, con una perspectiva 
distinta. CEREMONIA SECRETA te la piden en el se- 
cundario y está bien que así sea. Cuando tengas la 
“obligación” de leerla, hacelo con ganas y sentirás una 
Lal] alegría interior por entrar en el mundo de la buena li- 
[**] teratura. Esta es una obra reconocida de un autor ar- 
[TJ gentino de prestigio internacional. 
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Venta y alquiler de casetes 
Mortal Kombat, Super Street Figriter 1 
y todas las últimas novedades de 
Super Nintendo y Sega 
Todas las tarjetas de crédito 
y facilidades de pago 





Suena compañía, otra _ 
Para que vayas disfrutando de otras sensaciones, de otras imágenes tanto o más fuertes 
que la de los videojuegos. 


. Comprensión de la sexualidad como un terreno de “to- 


: mía y responsabilidades como puntos claves de la labor 
: formativa sexual. 


: embargo, todo dependerá de la decisión de tus padres 
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ste libro de Amparo Mantilla de 
Ardila es una autora colombiana 
: que sabe explicar fácil lo que para 
muchos adultos parece dificilísimo. 
a ¿ En una introducción dice Amparo: 
| “Amiguito, amiguita: Durante va- 
¡rios años he trabajado con niños y 
niñas de tu edad. Esta labor me ha 
Es E permitido saber cuales son las 
ARRE principales preguntas que tienes en 
relación con tu cuerpo y tu sexualidad. Este libro lo he 
escrito con base en esa experiencia y mi deseo es que 
te sirva realmente en tu proceso de crecer y convertir- 
se en verdadero hombre y verdadera mujer. Espero que 
te guste y lo disfrutes mucho”. 
A partir de entonces, a lo largo de más de cien páginas, 
divertidamente ilustradas, Amparo responde a las in- 
quietudes que sobre este tema tienen chicos como vos. 
Lo que va contando, paso a paso, son excursiones que 
cada uno debe hacer alguna vez. La primera es a la natu- 
raleza, a la que llama primer ambiente. La segunda ex- 
cursión habla de la vida. Luego sigue la excursión a los | 
seres vivos, animales y humanos, niño y niña, crecimien- | 
to, otros cambios, pareja y familia, la decisión por la pa= 
ternidad y la maternidad. La novena y última excursión 
se titula respuestas a varias preguntas que te habrás he- 
cho.Según dice la contratapa de este libro, Excursión 
adentro de mí mismo es un texto de Educación Sexual 
cuyo contenido se apoya en aspectos fundamentales del 
desarrollo psicosexual de los niños: 
Promoción de la auto-estima. 
Promoción de una actitud de respeto hacia sí mismo y 
hacia los demás. 
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ma de decisiones” conscientes, así como de reflejo de 
los valores personales.Fomento de la libertad, autono- 







Este tipo de libro puede serte muy esclarecedor: sin 


respecto de lo que debes saber a tu edad. Y esa deci- 
sión debe ser respetada. 
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'ONA OCULTO ENTRE LAS MONTINAS DELAREGION, 
; A j E A PARAJE, ESTA El O 
DE CHINA. $ E OLIN DE LIC, (E. AHORA QUE IU 
2 ol a Gl VICTORIOSÓ, ELQUE FUERA. UNO DE 
LOS MAS ERANDIOSOSTENYLOS, YALE EN RIUINIAS . 


zo, JOVENES ESTUDIANTES, 
VMIENZANDO AA CONOCER 
FORMÁ DE VIDA SHAQLN Y LAIA TODA 


DELA OR 
DELALOZ. LOS AZA 
TEMPLO El 


LA VENGANZA PUEDE SER UNO 
DE LOS ACTOS MAS MOLES, 


YO JURO, 
ERMANOS 


7 SHACUN, QUE 


105 RESPONSABLES 


ESTOY 
SORPRENDIDO QUE 
ME RECUERDES. 
DEJASTE NUESTIZA 

SOCIEDAD DELLOTO [E 
CO PARACOMPETIR | 





Y $1 HABLAMOS DE TU DESICION ? 

l TE ACOPLASTE A LA SOCIEDAD 

l DELLOTO BLANCO CUANDO EL 

| £HAOLIN /MAS TE NECESITABA 

| YO TUVE QUE REGRESAR BARZA 
COMPETIR EN ELTORNEO 

mm DE SHANG TSUNG. / 


Y MWNRALO E 
QUE HIZO TU VICTORIA 
DESTRUYO "TU 
TESORO MAS 
PRECIADO + 


PARA 
NUESTRAVIDA — SALVAR UN 
ENBATALLA.. MUNDO QUE 


| DESDE ELUOELOSE ACERO LA 


CURIOSA VISION DE A 


NO 7TIEME, QUE VER C 
ANTGUÓS PARA TES EDACINDAN 
Y NO ES BIENVENIDO « 


ESE AVION 
PERTENECE A , 
OS LIN KUE! 





FP HOLA HAN TENIDO 
UÑA BUENA BATALLA. 
CON NUESTROS EQUIPOS 
EXPLORADORES PUPIMOS 


QUIERES, 
ASESINO? 


SI TODOS TENEMOS NUESTIROS 
FANTASMAS. EL SUB-ZERO QUE VISTE | 
MATAR ERÁ MI HERMA - 
ÍDE TODAS MANE 
NO QUERIA USAR EN $05 MISIONES 
- [A NUEVA TECNOLOGIA. 


UNA "W 
VERDADERA “ 
LASTUWA. DESPUES IN 

DE LLEGAR ALO | 

ÍMEJOR DEL LIN KUEI 
SE VOLVIO 
ORSOLETO 


) YO ESTOY les. 

_ DO 5U LUGAR y 

DESCUBRIENDO, DEA 
Í POCO, ALGUNAS COSAS, 


"” ESTUVIMOS RELEVANDO EL AREAN 
Y DESCUBRIMOS ALTAS LECTURAS 
GAMMATRONICAS LO QUE SUPONE UN P 


ABIERTO. PENSAMOS QUE GORÓ HABLA 


GANADO EL EO... Y AACONOCE! 
AROS ON DIEZ VICTORIAS la 


SEGUIDAS TODO ELINFIERNO El 
: AVES DE ESE PORTAL, 


CASESINO? — 
O Lo 
REQUIERE, EN UN 


MOMENTO PODRE” 
EXPLICARLES 
TODO. 


E YOMISMO $ 
LO VI MORIR 
A MANOS DE 

UN ESPECTRO 


¡A ESTE TIPO SE LA 


B LLAMANDOLO 

¡ALGUNAS FOTOS DE Ó TÍUNG. YO PENSE 
INTELIGENCIA ooo 1 VE SETRATABA DE 
; í UN HOMBRE VIEJO 


“TOMAMOS 


Wi E EST Tele) 
por: JTKc 
para 


Pi CIDE": 
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EN EL ESTUDIO DE KARATE CINEMA | 
E OL a 


JOHNNY CAGE SE A/7A CU 
MUY FRONTO QUE SU RECIENTE 
IAZANA EN LA/SLALE G 
7SUNG,LO J44 SEGUIDO AGA 
SU CASA > 











LA ENERGI 


A DEL SOL PARA ESSEN 


Essen es una ciudad alemana que termina de inaugurar su 
abastecimiento de energía solar. Planchas de células fotovoltai- 
cas situadas en sus techos les hacen ahorrar a sus habitantes 
hasta un 40% de energía a lo largo el año. 





AMAMAA 

Ojo! No es una casa cual- 
quiera. La construye un ar- 
quitecto en Vermont, Esta- 
dos Unidos, siguiendo un 
modelo africano. El hombre 
primero hizo una estructu- 
ra de poliestireno y des- 
pués aplicó grandes canti- 
dades de barro y cemento. 
Ah... Así, cualquiera. 


AMBMAMBMMAMNAAA 


PARA SABER SI 
UN BILLETE ES 
FALSO ESCRIBILO 
MAMAMAA 
Claro que hay que es- 
cribirlo con un lápiz es- 


pecial que detecta a los * 


billetes falsos. Este lá- 
piz tan particular lo in- 
ventaron los ingleses. 
Uno escribe el billete 
con ese lápiz, si la tinta 
cambia de color... tirá 
el billete. 





TELEVISOR RECONTRACHATO 


MAMMBAMMAMAA MAMA 


Ya anda por ahí dando vueltas un televisor japo- 


nés que se ha- 
ce llamar el 
más chato del 
mundo. El mo- 
delo de 14 
pulgadas tiene 
apenas 98 
centímetros 
de profundi- 
dad. Es para 
colgar en la 
pared, no? 


Super Nintendo 
Control $200.- 

Set Cartuchos desde $30.- 

Game Boy 

Game Boy c/Tetris 

Super Game Boy 
















Una barbaridad! Si bien todos dicen que 
no es cierto, los cascos de la realidad vir- * 


tual pueden contagiar estos simpáticos 
“roedores”. Y, después de to- 
do, por qué no? En últi- 
ma instancia y, más allá Él 
de algunas diferencias, * 
un casco de realidad vir- WU 
tual y una gorra, más o 
menos se parecen. 
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Accesori los y controles 


Compra, venta y canje de cartuchos 
Service Oficial 


Reformas a Pal-N 


Ventas por y menor 
Envios al Ínterior 


San Luis 2948 + Altura Córboba 2700 
Tel/Fax: 962-7320 


El monje que derrotó a Shang Tsung 


Ocurrió hace más de 500 años.-Shang Tsung confiado, tras'numero- 
sas victorias, fue derrotado por un monje de la Orden 
de la Luz llamado Kung Lao. Y será precisas 
mente Kung Lao el personaje con quien TOP 
KIDS abrirá 1985. Desde el número de enero 
- proseguiremos plenamente con los personajes 
de MORTAL KOMBAT ll, del que te adelantára- 
[mos Reptile hace un par.de meses. Ahí Y reser- 
vamos para los primeros números del año próxi- 
mo la figura siniestra de Shang Tsung (el viejo). 
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Noticias Top Secret te seguirá 
trayendo las últimas novedades 
del mundo del videogame, con 
más y más secretos e informa- 
ciones del mundo de los video- 
juegos. Qué otra cosa podría 
ser? 


A nuestro 
programa de televisión si- 
guen llegando más y mejores comics he- 
chos:por ustedes. Y, por supuesto, sestamos 
tentados por publicar los mejores. Esta in- 
tención Nuestra tropieza con algunos incon- 
venieñtes. Primero, la selección de uno. de 
esos comics por mes. Es tan difícilino ser in= 
justo con*aquellos que no publiquemos que 
la decisión nos asusta. Segundo, publicar un 
comic significa dedicarle, por lo menos, un 
par de páginas. Y mucho espacio no'tene- 
mos. En fin. Estamos pensándolo. 









Parece que vamos astener “Pre: 
mios Top Kids”. Así lo dice Emi- 
liano confidencialmente. Espe. 
remos que sea justo el jurado 
con sus veredictos. Parece que 
en el próximo número nos va a 
contar en detalle de lo que se 
trata y en que consisten los 
premios en cuestión para los + 
mejores games de 1994. Estimo 
que en esto se invertirán millo- 
nes ... de felicitaciones. 
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INTEGRAMENTE REALIZADO EN COMPUTADORAS SILICON GRAPHICS. 
TOTALMENTE Ed 30 


Ao . VES 
Felipe E es as > Adtanz 
Fax: 633-4013 (1406) Bs. As. Argentina 


En Uruguay: Cely Ltda. 
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